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9.  Anhang: Filter des Internet Explorer 
Nachfolgende Eigenschaften werden nicht von allen Filtern benötigt. Eigenschaften werden z.T. mit identischen Bezeichnern anders
wertmässig belegt (je nach Filter). 

.add   Überlagerung des Filters über das Originalbild 

.bands   Anzahl der Streifen 

.Bias    Prozensatz der Farbwerterhöhung 
   je höher der Bildkontrast um so geringer der sichtbare Effekt 

.color   Farbe 

.colorSpace  Pfad der *.icm-Datei 

.direction    Filterrichtung 
   nicht Filter Blinds und CheckerBoard 
 Beispiel 

<SCRIPT>
function Setze() 
{

       with (window.event.srcElement.filters[0]) 
       { 
           if (strength < 100) 
           { 
               strength += 1; 
               direction += 45; 
           } 
       } 

}
</SCRIPT>
<IMG  SRC="test.gif" onfilterchange="Setze()" 

      STYLE="filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.MotionBlur(STRENGTH=1, DIRECTION=0)" 
>

.Direction   Richtung 
   nur Filter Blinds und CheckerBoard 

.duration    Dauer der Animation des Filters 
 Beispiel 

<SCRIPT LANGUAGE=JavaScript> 
var StartBild  = "/graphics/test1.jpg"; 
var EndeBild = "/graphics/test2.jpg"; 

function FilterAusfuehren() 
{

ID_Img.filters.item(0).Apply(); 
ID_Img.src =  EndeBild; 
EndeBild =  StartBild; // neues Endebild 
StartBild = ID_Img.src; // altes Endebild 
ID_Img.filters.item(0).Play(); 

}
</SCRIPT>
<IMG  ID="ID_Img" SRC='/graphics/test1.jpg'; 

       style="width:200; height:200; filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.Blinds(Duration=2)"
>
<BR>
<INPUT TYPE="button" value="Start Transition" onClick="FilterAusfuehren()"> 

.Dx    X-Komponente des Vektor der linearen Transformation 
   wird ingnoriert wenn Eigenschaft .SizingMethod mit Wert "auto expand" 

.Dy    Y-Komponente des Vektor der linearen Transformation 
   wird ingnoriert wenn Eigenschaft .SizingMethod mit Wert "auto expand" 

.enabled   Filter-Anwendbarkeit 
 Beispiel 

<IMG  ID="ID_Img"
SRC="/graphics/test.gif" 
STYLE="filter:blur(STRENGTH=50) flipv()" 

   onmouseover="ID_Img.filters.flipv.enabled = false;" 
      onmouseout ="ID_Img.filters.flipv.enabled = true;" 

>
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.EndColor   Ende-Deckungskraft als Integer 

.EndColorStr  Ende-Deckungskraft als String 

.FilterType  Filtertyp 

.finishOpacity   Deckungskraft, mit der Filter endet 

.finishX   Horizontale Position als Prozent der Objektbreite in der Filter mit Deckungskraft endet 

.finishY   Vertikale Position als Prozent der Objekthöhe in der Filter mit Deckungskraft endet 

.freq    Anzahl der Wellen 

.function    Nummer der Komposition 

.gradientSize   Faktor der Objektbreite als Gradientbreite 

.GradientType  Orientierung des Gradienten 

.grayScale   Grauskala ein/aus 
 Beispiel 

<DIV ID="ID_Div" STYLE="position:absolute; left:270px;" > 
<IMG SRC='/test.gif' > 

     </DIV> 
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter='progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(grayScale=1)'"> 

       Gray 
</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter=''">

Clear Filter 
</BUTTON>

.gridSizeX   Anzahl Spalten des Gitters 

.gridSizeY   Anzahl Zeilen des Gitters 

.intent   Farbverwendungsart 

.Invert   Komplementärfarben ein/aus 
 Beispiel 

<DIV ID="ID_Div" STYLE="position:absolute; left:270px;" > 
<IMG SRC='/test.gif' > 

      </DIV> 
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter='progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(invert=1)'"> 

       Invert 
</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter=''">

Clear Filter 
</BUTTON><BR>

.irisStyle   Schärfe des Filters 

.lightStrength  prozentuale Differenz der Licht-Intensität zwischen Wellengipfel und Wellentäler 

.M11    Matrixfeld M11 

.M12    Matrixfeld M12 

.M21    Matrixfeld M21 

.M22    Matrixfeld M22 

.makeShadow  Schatten ein/aus 

 Beispiel 
<DIV STYLE="position:absolute; left:70px; filter: 

                       progid:DXImageTransform.Microsoft.blur(pixelradius=3.0, makeshadow='true', ShadowOpacity=1.0)" 
>

<IMG SRC='/test.gif' > 
      </DIV> 
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.Mask    Transparenzänderung auf Wert laut Eigenschaft .MaskColor ein/aus 
 Beispiel 

<DIV ID="ID_Div " STYLE="position:absolute; left:270px;filter: 
                          progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(mask=1)" > 

<IMG SRC='/test.gif' > 
      </DIV> 

<BUTTON onclick="ID_Div.filters.item(0).MaskColor = 0Xff0000"> 
       Red Mask 

</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.filters.item(0).MaskColor = 0X00ff00"> 

       Green Mask 
</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.filters.item(0).MaskColor = 0X0000ff"> 

       Blue Mask 
</BUTTON>

.MaskColor  Farbmaske 

 Beispiel 
<DIV ID="ID_Div" STYLE="position:absolute; left:270px;filter: 

                                 progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(mask=1)" > 
<IMG SRC='/test.gif' > 

     </DIV> 
<BUTTON onclick="ID_Div.filters.item(0).MaskColor = 0Xff0000"> 

       Red Mask 
</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.filters.item(0).MaskColor = 0X00ff00"> 

       Green Mask 
</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.filters.item(0).MaskColor = 0X0000ff"> 

       Blue Mask 
</BUTTON>

.maxSquare  Maximale Anzahl der Pixels im Quadrat 

.mirror   Rervers ein/aus 
 Beispiel 

<DIV ID="ID_Div" STYLE="position:absolute; left:270px;" > 
<IMG SRC='/test.gif' > 

     </DIV> 
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter='progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(mirror=1)'"> 

       Rotate 270 degrees 
</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter=''">Clear Filter</BUTTON> 

.motion    Bewegungsrichtung 
   nicht Filter GradientWipe und Strips 

.motion    Art der Bewegung 
   nur Filter GradientWipe 

.motion    Ecke 
   nur Filter Strips 

.offX   horizontaler Abstand des Schatten vom Objekt UND Schattenrichtung 

.offY   vertikaler Abstand des Schatten vom Objekt UND Schattenrichtung 

.opacity   Deckungskraft mit der der Filter startet 
nicht Filter BasicImage 

.opacity    Deckungskraft- bz.w Transparenz-Niveau (Opacity-Niveau) 
nur Filter BasicImage 

 Beispiel 
<DIV ID="ID_Div" STYLE="position:absolute; left:270px;" > 

<IMG SRC='/test.gif' > 
     </DIV> 

<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter='progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(opacity=.2)'">
       Opaque 
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</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter=''">Clear Filter</BUTTON> 
Klick Opaque-Button für Transparenz 

.orientation  Orientierung 

.overlap    Anteil der Überlappungs-Dauer am Wert laut Eigenschaft .duration 
 Beispiel 
  wenn  .overlap auf 0.4    und.  .duration auf 10 Sekunden 

dann 40 % der 10 Sekunden findet überlappen statt = 4 Sekunden 
 60 % der 10 Sekunden ohne überlappen = 6 Sekunden, also 

    30 % der 10 Sekunden nur Fadeout = 3 Sekunden 
    30 %    der 10 Sekunden nur Fadein = 3 Sekunden 
  also Ablauf: 
   Sekunde 1-3 Fadeout aber nicht komplett 
   Sekunde 4-7 Fadeout komplett  UND Fadein beginnt = Overlap 
   Sekunde 8-10 Fadein komplett 

.Percent    Prozentualer Umfang der Anzeige mit dem der Filter enden soll 
 Beispiel 

<SCRIPT>
function FilterSetzen() 
{

       ID_Div.filters[0].Apply();

// Achtung: nach Applay() kodierte Verämderungen vom DIV werden ERST 
// mit der Abarbeitung der Methode .play() sichtbar 
ID_Div.style.backgroundColor="blue"; 
ID_Div.filters[0].percent=50;

        ID_Div.filters[0].enabled=true;
}

</SCRIPT>
<BUTTON onclick="FilterSetzen(); onclick=''">FilterSetzen</BUTTON> 
<BR>
<DIV  ID="ID_Div"

STYLE="height:250px; width:250px; background-color: gold; 
                    filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.checkerboard(,duration=5, transition=7);" 

>
</DIV>

.phase   prozentuale Phasenverschiebung der Wellen, 
also Verschiebung der Wellenüberlagerung als Prozentanteil des Wellenzyklus 

.pixelRadius  Radius des Blur Filter-Raumes 

 Beispiel 
<DIV STYLE="position:absolute; left:70px; filter: 

                       progid:DXImageTransform.Microsoft.blur(pixelradius=3.0, makeshadow='true', ShadowOpacity=1.0)" 
>

<IMG SRC='/test.gif' > 
      </DIV> 

.positive   Schattentransparenz 

.Rotation   Faktor der Rotation in 90-Grad-Schritten 
 Beispiel 

<DIV ID="ID_Div" STYLE="position:absolute; left:270px;" > 
<IMG SRC='/test.gif' > 

     </DIV> 
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter='progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(rotation=3)'"> 

       Rotate 270 degrees 
</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter=''">Clear Filter</BUTTON> 

.shadowOpacity  Schatten-Deckungskraft 
   wirkt nur wenn Eigenschaft makeShadow auf true gesetzt ist 
 Beispiel 

<DIV STYLE="position:absolute; left:70px; filter: 
                       progid:DXImageTransform.Microsoft.blur(pixelradius=3.0, makeshadow='true', ShadowOpacity=1.0)" 

>
<IMG SRC='/test.gif' > 

      </DIV> 
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.sizingMethod  Art der Anpassung 
   nicht Filter Matrix 
 Beispiel 
  <SCRIPT> 
   function FilterAendern(ArtDerAnpassung) 
   { ID_Div.filters(0).sizingMethod= ArtDerAnpassung;} 
  </SCRIPT> 
  <DIV  ID="ID_Div"
   STYLE="position:absolute; left:140px; height:150; width:200; 
                     filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader( 
          SRC='test.jpg', sizingMethod='scale');" 
   > 
  </DIV> 
  <BUTTON onclick=" FilterAendern('image');"> kein Anpassen, also Original-Dimension</BUTTON> 

<BR>
  <BUTTON onclick="FilterAendern ('scale');">Anpassen ohne Abschneiden</BUTTON> 

<BR>
  <BUTTON onclick=" FilterAendern('crop');">Anpassen durch Abschneiden</BUTTON> 

.SizingMethod   Container-Resize ein/aus 
   nur Filter Matrix 

.slideStyle   Art 
 Beispiel 

<DIV STYLE="height:250px; width:250px; background-color: gold; 
                           filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.Slide( 
                           duration=3, bands='8', slideStyle='PUSH');" 

>
.spokes    Anzahl Speichen 

.squaresX   Anzahl der Spalten 
 Beispiel 

<SCRIPT>
var Flag = 0; 

function Aendern() 
{

        ID_Div.filters[0].Apply();

if (Flag)  // 1 entspricht true 
{

             Flag = 0; 
             ID_Div.style.backgroundColor="gold"; 

}
       else  // 0 entspricht false 

{
             Flag = 1; 
             ID_Div.style.backgroundColor="blue"; 

}

ID_Div.filters[0].Play();
}

</SCRIPT>
<BUTTON onclick="Aendern()">Aendern </BUTTON> 
<BR>
<DIV ID="ID_Div" STYLE="height:250px; width:250px; background-color: gold; 

                                  filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.CheckerBoard( 
                                  duration=5, direction='left', squaresX=4);"> 

</DIV>

.squaresY   Anzahl der Zeilen 
 Beispiel 

<SCRIPT>
var Flag = 0; 

function Aendern() 
{

        ID_Div.filters[0].Apply();

if (Flag)  // 1 entspricht true 
{

             Flag = 0; 
             ID_Div.style.backgroundColor="gold"; 



(TWS) Microsoft JScript für den Hobby-Programmierer                20.03.2007     Seite    2006   von   2120

(TWS) Microsoft JScript für den Hobby-Programmierer                                                             20.03.07           Seite    2006   von   2120 

}
       else  // 0 entspricht false 

{
             Flag = 1; 
             ID_Div.style.backgroundColor="blue"; 

}

ID_Div.filters[0].Play();
}

</SCRIPT>
<BUTTON onclick="Aendern()">Aendern </BUTTON> 
<BR>
<DIV ID="ID_Div" STYLE="height:250px; width:250px; background-color: gold; 

                                  filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.CheckerBoard( 
                                  duration=5, direction='left', squaresY=4);"> 

</DIV>

.SRC   Url des Image 
 Beispiel 
  <SCRIPT> 
   function FilterAendern(ArtDerAnpassung) 
   { ID_Div.filters(0).sizingMethod= ArtDerAnpassung;} 
  </SCRIPT> 
  <DIV  ID="ID_Div"
   STYLE="position:absolute; left:140px; height:150; width:200; 
                     filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader( 
          SRC='test.jpg', sizingMethod='scale');" 
   > 
  </DIV> 
  <BUTTON onclick=" FilterAendern('image');"> kein Anpassen, also Original-Dimension</BUTTON> 

<BR>
  <BUTTON onclick="FilterAendern ('scale');">Anpassen ohne Abschneiden</BUTTON> 

<BR>
  <BUTTON onclick=" FilterAendern('crop');">Anpassen durch Abschneiden</BUTTON> 

.StartColor   Start-Deckungskraft als Integer 

.StartColorStr  Start-Deckungskraft als String 

.startX   Horizontale Position als Prozent der Objektbreite in der Filter mit Deckungskraft startet 

.startY   Vertikale Position als Prozent der Objekthöhe in der Filter mit Deckungskraft startet 

.status    Status der Filteranimation 

.strength   Ausdehnung des Glühens 
 Beispiel 

<SCRIPT>
function FilterSetzen() 
{

       with (window.event.srcElement.filters[0]) 
       { 
           if (strength < 200) 
           { 
               strength += 1; 
               direction += 45; 
           } 
       } 

}
</SCRIPT>
<IMG  SRC="test.gif" 

      STYLE="filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.motionBlur(STRENGTH=1, DIRECTION=0)" 
onfilterchange="FilterSetzen()" 

>

.stretchStyle   Art 

 Beispiel 
<DIV STYLE="height:250px; width:250px; background-color: gold; 

                                            filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.Stretch(duration=2,  stretchStyle='PUSH');"
>

.style   Art der Deckungskraft 
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.transition   Filternummer 

numerischer Wert der Eigenschaft transition alternative Kodierung ab IE 5.5
  0 - Box von außen nach innen   DXImageTransform.Microsoft.Iris(irisstyle='SQUARE', motion='in')

   1 - Box von innen nach außen   DXImageTransform.Microsoft.Iris(irisstyle='SQUARE', motion='out')
   2 - Circle von außen nach innen   DXImageTransform.Microsoft.Iris(irisstyle='CIRCLE', 
motion='in') 

  3 - Circle von innen anch außen   DXImageTransform.Microsoft.Iris(irisstyle='CIRCLE', 
motion='out')    4 - Wischen nach oben   DXImageTransform.Microsoft.Blinds(direction='up', bands=1) 

  5 - Wischen nach unten   DXImageTransform.Microsoft.Blinds(direction='down', bands=1) 
  6 - Wischen nach rechts   DXImageTransform.Microsoft.Blinds(direction='right', bands=1) 
  7 - Wischen nach links   DXImageTransform.Microsoft.Blinds(direction='left', bands=1) 
  8 - vertikale Jalousie    DXImageTransform.Microsoft.Blinds(direction='right') 
  9 - horizontale Jalousie   DXImageTransform.Microsoft.Blinds(direction='down') 
10 - Schachbrett von links oben nach rechts unten DXImageTransform.Microsoft.CheckerBoard(direction='right') 
11 - Schachbrett von oben nach unten  DXImageTransform.Microsoft.CheckerBoard(direction='down') 
12 - zufällige Auflösung   DXImageTransform.Microsoft.RandomDissolve 
13 - Split vertikal von außen nach innen  DXImageTransform.Microsoft.Barn(orientation='vertical', motion='in')

 14 - Split vertikal von innen nach außen  DXImageTransform.Microsoft.Barn(orientation='vertical', motion='out')
 15 - Split horizontal von außen nach innen  DXImageTransform.Microsoft.Barn(orientation='horizontal', motion='in')
 16 - Split horizontal von innen nach außen  DXImageTransform.Microsoft.Barn(orientation='horizontal', motion='out')
 17 - Streifen von rechts oben nach links unten DXImageTransform.Microsoft.Strips(motion='leftdown') 

18 - Streifen von rechts unten nach links oben DXImageTransform.Microsoft.Strips(motion='leftup') 
19 - Streifen von links oben nach rechts unten DXImageTransform.Microsoft.Strips(motion='rightdown') 
20 - Streifen von links unten nach rechts oben DXImageTransform.Microsoft.Strips(motion='rightup') 
21 - Streifen horizontal zufällig   DXImageTransform.Microsoft.RandomBars(orientation='horizontal')

 22 - Streifen vertikal zufällig   DXImageTransform.Microsoft.RandomBars(orientation='vertical')
23 - Zufallsauswahl aus einem der Effekte 0 bis 22 

 Beispiel 
<SCRIPT>

function go() 
{

        ID_Span.filters[0].Apply();

if (ID_Span.style.visibility == "visible") 
{

             ID_Span.style.visibility = "hidden"; 
ID_Span.filters.revealTrans.transition=2;

        } 
        else 

{
             ID_Span.style.visibility = "visible"; 

ID_Span.filters[0].transition=3;
        } 

ID_Span.filters[0].Play();
}

</SCRIPT>
<INPUT TYPE="button" VALUE="Play Transition" onClick="go();"></INPUT> 
<SPAN ID="ID_Span" STYLE="position:absolute; visibility:visible; 

         filter:revealTrans(DURATION=2, TRANSITION=3); 
         width:300; height:300; background-color: lightgreen" 

>
<CENTER>

      <DIV STYLE="background-color=red;height=100;width:100; 
             position:relative;top:100 

                        " 
>
</DIV>

</CENTER>
</SPAN>

.WipeStyle  Richtung 
   nicht Filter RadialWipe 

.wipeStyle   Style des Wischens 
   nur Filter RadialWipe 

.Xray   Grauskale aus Mittelwert vom Rot- und Grünanteil ein/aus 
 Beispiel 

<DIV ID="ID_Div" STYLE="position:absolute; left:270px; color:tan;" > 
<IMG SRC='/test.gif' > 

      </DIV> 
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<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter= 'progid:DXImageTransform.Microsoft.BasicImage(XRay=1)'"> 
Show Xray 

</BUTTON>
<BR>
<BUTTON onclick="ID_Div.style.filter=''">Clear Filter</BUTTON> 

.addAmbient()  indirektes Umgebungslicht (Ambiente) 

.addCone()   direktes 3D-Licht als Lichttunnel oder Spot 

.addPoint()  3D-Lichtpunkt als Lichtquelle, die in alle Richtungen strahlt 

.apply()   Initialisiert den Filter und setzt Anzeige zurück 
   nach apply sind die Filtereinstellungen zu kodieren 
   für Animationstart die Methode .play() benutzen (sichtbarmachen der Filtereinstellungen) 

.changeColor()  Lichtfarbe nachträglich ändern 

.changeStrength()  Lichtintensität nachträglich ändern 

.clear()   alle Lichtquellen löschen 

.moveLight()  Focus des Lichtkegels bzw. Lichtpunkt bewegen 

.play()   Animiert den Filter in seinen aktuellen Einstellungen 
   benötigt zuvor Methode .apply() und dem .apply() nachfolgende Filtereinstellungen 

.stop()   Stop der Filteranimation vor dem normalen Ende 
   erzeugt Event onfilterchange 


