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Scalable Vector Graphics (SVG) FAQ

Was ist SVG?

Mit welchen Tools betrachte ich SVG-Grafiken?

Wie sieht eine SVG-Grafik aus?

Gibt es fiir SVG geeignete WYSIWY G-Editoren?

Gibt es vergleichbare Standards?

Bietet SVG gegenuber Flash Vorteile?

Kann ich SVG-Grafiken in HTML einbinden?

Kann ich in ein SVG-Dokument Formulare einbinden?
Wie mache ich SVG-Grafiken web-tauglich?

Warum erscheint nur Text beim Aufruf einer SVG-Grafik im Browserfenster?

Was ist SVG?

Scalable Vector Graphics ist die vom W3C lancierte XML-Anwendung zur Beschreibung zweidimensionaler
Vektorgrafiken. Damit konnen Sie wie mit guten Grafikprogrammen Zeichnungen erstellen, diese mit Texten
kombinieren, transformieren und Filter sowie andere grafische Effekte anwenden. SVG bietet die
Madglichkeit, rein tber Auszeichnung Grafiken zu animieren oder interaktiv zu machen. Daruber hinaus
unterstitzt es die Einbindung von Script-Sprachen wie JavaScript oder ECMAScript.

Seit dem 4. September 2001 hat SVG 1.0 eine offizielle W3C-Recommendation.
Mit welchen Tools betrachte ich SVG-Grafiken?

Es gibt viele Viewer oder eigenstdndige Browser fur SVG. Empfehlenswert sind momentan

der Adobe SVG-Viewer, ein Plugln fir Netscape Navigator, Internet Explorer, Opera 5.x und Real Player 8
der Batik SVG-Browser, ein Standalone-Browser von Apache (Bestandteil des Batik SVG-Toolkits, in dem
auch nutzliche Tools u. a. fir die TrueType-in-SVG-Font-Konvertierung enthalten sind)

Weitere sind u. a. Amaya (W3C), X-Smiles XML-Browser, CSIRO SVG-Toolkit, IBM SVG View.
Wie sieht eine SVG-Grafik aus?

Nachfolgend sehen Sie das beriihmte "Hallo Welt"-Beispiel in SVG-Schreibweise:
"http:/iwww.w3.0rg/TR/2001/REC-SVG-20010904/DTD/svg10.dtd">

xmlns="http://ww.w3.0rg/2000/svg"
xmlins:xlink="http:/Amww.w3.0rg/1999/xlink">
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Hallo Welt!

In einem SVG-Viewer sehen Sie folgende Grafik:

SVG Version?
Gibt es fiir SVG geeignete WYSIWY G-Editoren?

Ja. Mit folgenden Grafikprogrammen konnen Sie bereits in SVG konvertieren:

Adobe Illustrator ab Version 9

Amaya vom W3C (Editor und Webbrowser in einem)

Corel DRAW ab Version 9

ITEDO IsoDraw ab Version 5

Jasc WebDraw (speziell fir den SVG-Export entwickeltes Tool. Hiermit sind sogar Animationen uber eine
"Timeline" mdoglich)

Gibt es vergleichbare Standards?

Ja. Der Standard, dessen Funktionsumfang dem von SVG am nachsten kommt, ist Flash. Grundsatzlich
kénnen Sie mit SVG aber auch

Grafiken erstellen wie in jedem professionellen Grafikprogramm (z.B. Macromedia Freehand oder Adobe
Illustrator)

Online-Dokumentationen erstellen wie mit HTML

Elektronische Dokumente erstellen wie mit PDF

Présentationen erstellen wie mit PowerPoint

Bilder und Alphamasken verarbeiten (fast) wie mit Photoshop

Bietet SVG gegeniber Flash Vorteile?

Ja, sogar einige. Die wichtigsten Vorteile sind nachfolgend aufgelistet:
Strukturierung und Zugriff Gber Script-Sprachen

SVG ist textbasiert und XML-strukturiert, wahrend Flash im verkapselten Binarformat vorliegt. Dadurch
sind bei Letzterem Zugriffe Uber Script-Sprachen wie JavaScript, PHP, ASP oder Perl erheblich schwieriger.

XML-Erweiterungskonzept

Mit SVG konnen Sie das Erweiterungskonzept von XML in Anspruch nehmen, was fir Flash nicht gilt. Das
Erweiterungskonzept umfasst fir SVG vor allem folgende Vorteile:

Verknupfung mit anderen XML-Sprachen wie XHMTL, SMIL etc. Giber Namensraume oder sogenannte
"foreign Objects" ("fremde Objekte", die in SVG Uber das Tag implementiert werden)

Breite Unterstltzung der XML-Verlinkungssprachen XLink, XPath und XPointer

Transformation und Styling mit XSL(T)
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Dafiir konnen Sie sowohl Flash- bzw. Shockwave-Movies als auch SVG-Grafiken tber die Tags

oder in HTML einbetten.
Tools

Fur SVG-Grafiken bendtigen Sie einen einfachen Texteditor. Hingegen sind Sie bei Flash, um dessen vollen
Funktionsumfang auszunutzen, auf ein kostenpflichtiges Tool angewiesen: Macromedia Flash.

Ubersetzungen

Ubersetzungen oder andere Textinderungen sind in SVG direkt tiber den Texteditor méglich, wahrend Sie
bei Flash auf das vergleichsweise schwerfallige Autoren-Tool angewiesen sind.

Text-Such-Funktion

Mit den bekanntesten SVG-Viewern (Adobe SVG-Viewer und Batik SVG-Browser) kdnnen Sie auf der
angezeigten Grafik nach Texten suchen, was mit dem Flash- oder Shockwave-Player nicht mdglich ist. So ist
beispielsweise eine SVG-Landkarte denkbar, auf der Sie Uiber die Such-Funktion des Adobe SVG-Viewers
nach Stadten suchen.

Ausfuhrliche Vergleiche zwischen SVG und Flash finden Sie unter
http://broadway.cs.nott.ac.uk/projects/SVG/flash2svg/
http://www.carto.net/papers/svg/comparison_flash_svg.htmi
http://Awww.svgdall.de/svg/svgliste.htm

Kann ich SVG-Grafiken in HTML einbinden?

Ja. Mit Hilfe der Tags und binden Sie SVG-Grafiken genauso in HTML ein wie
Shockwave-Movies. Z.B.:
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Kann ich in ein SVG-Dokument Formulare einbinden?

Eigentlich ja. Sie kdnnen XHTML- oder XForms-Formulare Giber XML-Namensrdume in SVG integrieren.
Jedoch unterstutzen das bisher nur exotische SVG-Browser wie Amaya (W3C) oder X-Smiles.

Besser ist es, Sie binden SVG-Grafiken mit Hilfe der Tags oder in HTML ein. Dort
setzen Sie die Formulare in das HTML-Layout und verknupfen diese mit den SVG-Grafiken Uber Scripts
(JavaSript).

Wie mache ich SVG-Grafiken web-tauglich?

Um SVG-Grafiken im Web zu publizieren, muss der Webserver zuerst konfiguriert werden (andernfalls
erkennt dieser das neue Format nicht und liefert beim Request einfachen Text zuriick). Dazu setzen Sie bzw.
der Systemadministrator in der MIME-Type-Liste des Webservers den SVG-MIME-Type. Dieser lautet:

image/svg+xml

Sind Sie kein Systemadministrator und haben somit keinen Zugriff auf die MIME-Type-Liste, kdnnen Sie
unter Apache diesen Eintrag fur Ihr Webverzeichnis selbst vornehmen. Dazu legen Sie in einem einfachen
Texteditor eine Datei ".htaccess' an (Speicher unter -> .htaccess). In diese schreiben Sie folgende Zeilen:

AddType image/svg+xml svg
AddType image/svg+xml svgz

Jetzt mussen Sie .htaccess nur noch in Ihr Webverzeichnis auf dem Webserver kopieren.
Mehr zu .htaccess erfahren Sie hier.

Warum erscheint nur Text beim Aufruf einer SVG-Grafik im Browserfenster?
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Das liegt daran, dass der Webserver das neue Format nicht erkennt und dementsprechend beim Request nur
Text zuriuckliefern kann. Sie mussen den Webserver entsprechend konfigurieren. Dazu setzen Sie bzw. der
Systemadministrator in der MIME-Type-Liste des Webservers den SVG-MIME-Type. Dieser lautet:

image/svg+xml
Suche
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SVG ist die Abkiirzung fiir Scalable Vector Graphics. Es handelt es
sich dabei um ein Vektorgrafikformat fiir das Internet, das auf
XML basiert und die Elemente der Grafiken mithilfe von XML-
Tags definiert.

SVG-Grafiken konnen anstelle von normalen GIF, JPG oder PNG-
Grafiken in einer Webseite verwendet werden. Allerdings werden
Sie nicht mit dem -Tag in eine Webseite eingefiigt, sondern
mit den Tags oder . Zur Darstellung wird
dann ein Browser oder Plug-In benétigt. Die zweite Moglichkeit
SVG-Grafiken in Webseiten zu verwenden, besteht darin, Sie in
XML-Dateien zu integrieren, die dann vom Browser dargestellt
werden. Zudem koénnen Sie SVG-Grafiken natiirlich auch
serverseitig per PHP oder ASP erzeugen lassen und damit bpsw.
Charts erzeugen, deren Daten zur Laufzeit aus einer Datenbank
abgerufen werden.

Zur Zeit gibt es offiziell noch keinen Browser, der den vollen SVG-
Standard unterstiitzt. und Firefox 1.5
unterstiitzen erst einen Teil des Standards, das heifst die meisten
geometrischen Figuren, bestimmte Attribute, aber noch keine
Verladufe, Fiillmuster, Animation und kein JavaScript in SVG-
Grafiken. Ansonsten gibt es IE- und Netscape-kompatible Plug-Ins
zur Darstellung der Grafiken, bspw. den

und den . Der neue und
hoher kann ebenfalls schon grofie Teile des SVG-Standard
darstellen. Aber auch er beherscht weder JavaScript noch Filter.
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Alle anderen Browser benétigen Sie zur Darstellung ein Plug-In.
Derzeit gibt es dazu den von . Aktuell ist
derzeit die Version 3.03, die in mehreren Sprachen und fiir
verschiedene Browser verfiligbar ist. Unterstiitzt werden:

e Netscape Navigator 4.x
e Internet Explorer 4.x
e Internet Explorer 5.x und hoher

Das Plug-In funktioniert allerdings zusatzlich auch

e im Netscape 6 / Mozilla 0.8.x Browser oder hoher
e in Opera 5.x oder hoher

auch wenn dies offiziell von Adobe® nicht angegeben wird.

Leider hat die aktuelle Version 3.03 diverse Probleme, auch beim
Betrieb im Internet Explorer 6. Damit werden bspw. keine SVG-
Grafiken dargestellt, die mit dem -Element eingebunden
werden, wenn fur diese das -Attribut angegeben wurde.
Verhaltnismafliig problemlos funktioniert das jedoch noch, wenn es
nur eine SVG-Grafik in der Seite gibt. Spatenstens wenn eine Seite
mehr als ein -Element enthélt, wird keine der Grafiken
mehr dargestellt. Das dufsert sich darin, dass der Internet Explorer
ewig ladt, ohne zu einer Anzeige zu kommen. Mit dem, allerdings
nicht validen -Element zeigt der Internet Explorer die
Grafiken jedoch an.

Aufler dem SVG-Viewer von Adobe® gibt es jetzt auch einen SVG-
Viewer von Corel. Sie finden ihn im Download-Bereich der

Hellsehen kann sicherlich keiner, aber ich bin der Meinung, dass
SVG in Kiirze die Rastergrafikformate GIF, JPG und PNG aus dem
Internet verdrangen wird. Die Vorteile von SVG sind so
gravierend, dass SVG nur erfolgreich sein kann. Spatestens wenn
der SVG-Viewer die gleiche Verbreitung wie der PDF-Reader
erreicht hat und 90% aller Browser SVG-Grafiken darstellen
konnen, steht dem vermehrten Einsatz von SVG-Grafiken nichts
mehr im Wege und die Webdesigner werden schnell die Vorziige
von SVG zu schitzen lernen zumal es auch schon viele
Grafikprogramme gibt, die SVG-Dateien speichern konnen.

e Dadurch dass die SVG-Grafiken aus XML-Code bestehen ist
die Dateigrofse extrem klein. Das liegt natiirlich auch daran,
dass eben nur Vektorkoordinaten gespeichert werden
miissen, aber nicht die einzelnen Pixel.

e Trotzdem konnen Effekte wie Schatten, Farbverldufe und
Animationen definiert werden, die in Rastergrafiken mdoglich
sind.

e Anders als bei animierten GIF-Grafiken erhhen
Animationen in SVG-Grafiken aber nicht die Dateigrofse.

e SVG-Grafiken haben ein DOM {iber das die Grafiken per
Skript manipuliert werden kénnen. Damit sind dynamische
Grafiken moglich, die auf Benutzeraktionen reagieren.

e Mit Hilfe von XSL konnen Sie SVG-Grafiken aus XML-
Dateien erzeugen.
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SVG-Dateien konnen Sie im Prinzip mit jedem einfachen
Texteditor erstellen. Es gibt aber auch schon Grafikprogramme, die
SVG-Dateien exportieren oder erstellen konnen. Zu den
Programmen mit SVG-Exportfiltern gehoren:

e Adobe® Illustrator® 9.0
e Corel Draw 10

Von gibt es WebDraw, ein Grafikprogramm, mit dem SVG-
Grafiken in einer grafischen Umgebung dhnlich der von Paint
Shop Pro erstellt werden konnen. Fiir XML-Dateien gibt es
inzwischen eine ganze Reihe von XML-Editoren mit denen Sie die
Dateien erstellen konnen.

Ja, das geht. Die folgende Moglichkeit ist fiir die Darstellung
jedoch an spezifische Voraussetzungen gebunden:

e Es muss der SVG-Viewer 3.0 installiert sein

e Es muss der Internet Explorer 5.0 oder hoher verwendet
werden

e Als Betriebssystem muss Windows verwendet werden.

Zudem kann eine solche Seite weder als HTML noch als XHTML-
Seite validiert werden. Die fiir die Darstellung des SVG-Codes
relevanten Teile sind des Listings sind kursiv dargestellt.

Allternativ ist es in Mozilla-Versionen die SVG unterstiitzen auch
Moglich eine XML-Datei (mit der Endung XML zu definieren), die
neben dem SVG-Code HTML-Code fiir einfache Textausgaben
enthalten.
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1.2 Aufbau von SVG-Dateien

SVG-Dateien sollten die Dateinamenserweiterung SVG oder SVGZ
haben. Letztere wird fiir gezippte SVG-Dateien benétigt. Wenn
SVG-Elemente in XML-Dateien eingebettet werden, muss die Datei
natiirlich die Dateinamenserweiterung XML bekommen. Aber auch
PHP-Dateien, die die SVG-Code zuriickgeben sind denkbar und
moglich. Dann muss die PHP-Datei jedoch den korrekten Content-
Typ zuriickgeben.

Eine SVG-Datei beginnt immer mit der Angabe der XML-Version
und eventuell dem verwendeten Zeichensatz. Danach folgt die
DOCTYPE-Angabe mit der DTD und dann der Tag der mit

abgeschlossen wird. Zwischen diesen beiden Tags werden
dann die SVG-Elemente definiert.
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Ja, es gibt inzwischen eine neue, die fiir die aktuelle Version 1.1
des SVG-Standards vorgesehen ist. Wenn Sie jedoch nur den SVG
1.0-Standard verwenden, benétigen Sie diese DTD noch nicht.
Dariiber hinaus gibt es inzwischen DTDs fiir SVG-Basic und SVG-
Thiny:

Eine XML-Datei mit SVG-Elementen ist im Prinzip eine normale
XML-Datei, in der ein svg-Namespace definiert wird.

Nein, das geht nicht, da HTML die Definition von Namensrdaumen
nicht unterstiitzt. Um eine SVG-Datei in einer HTML-Seite
anzuzeigen, miissen Sie eine externe SVG-Datei mit der HTML-
Seite verlinken. Die einzige Moglichkeit ist die unter

beschriebene.

Nein. Sie kénnen immer nur ein -Element innerhalb einer
SVG-Datei verwenden. Allerdings haben Sie in XML-Dateien
natiirlich die Moglichkeit mehrere -Elemente zu definieren.

Ja. Zur Definition von Elementen, die nicht gerendert werden
sollen, kénnen Sie den -Tag verwenden. Alle Elemente die
Sie hier definieren, werden erst gerendert, wenn Sie sie
verwenden. Sinnvoll ist der Tag zur Definition von:

Filtern
Farbverlaufen
Symbolen
Animationen
StyleSheets
Skripten

22.12.2007 20:13:32



SVG-FAQ

http://www.s-v-g.net/fagSVG.php

Seite 6

Sie konnen Elemente gruppieren, indem Sie sie in einen -Tag
einfassen.
Sie konnen StyleSheets mit dem -Tag definieren. Die

StyleSheets selbst miissen Sie dann aber in eine CDATA-Abschnitt
einfassen. Folgendes Listing definiert ein StyleSheet zur
Formatierung von Text und enthalt einen -Tag um einen
Text auszugeben.

Neuere Mozilla-Versionen mit SVG-Support erfordern fiir Links
zuséztlich eine Namespace-Angabe fiir den XLINK-Namensraum:

1.3 Basis-Elemente von SVG-Grafiken

Um Kreise zu zeichnen, gibt es die Tags und
. Sie verfiigen beide iiber die Attribute CX und CY die

die x- und y-Koordinaten fiir den Mittelpunkt festlegen. Der Tag

verfiigt zudem noch tiber ein Attribut I'. Damit konnen
Sie den Radius des Kreises definieren. Der Tag verfligt
dagegen iiber zwei weiteren Attribute, "X und I'Y. Sie legen
getrennt den vertikalen (I'Y) und horizontalen ( I'Y) Radius fest.
Sind beide Werte gleich, erzeugen Sie somit einen Kreis. Das
folgende Listing definiert zunachst zwei Kreise, einmal mit

und den zweiten mit . Die anderen beiden
Tags definieren zwei Ellipsen.
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Das Sie nur mit dem -Tag die Moglichkeit haben
unterschiedliche Angaben fiir den vertikalen und horizontalen
Radius zu definieren, konnen Sie nur damit Ellipsen erzeugen. Um
einen Kreis zu definieren konnen Sie aber beide Tags verwenden.

Um Rechtecke und Quadrate zu erzeugen gibt es den -Tag.
Uber dessen Attribute und konnen Sie Breite und
Hohe festlegen. Bei gleichen Werten erhalten Sie ein Quadrat, bei
unterschiedlichen ein Rechteck. Folgendes Listing definiert
zundchst ein Rechteck und als zweites ein Quadrat.

Ja, die gibt es. Sie konnen dazu die Attribute 'X und I'Y angeben.
Sie definieren den Radius der Rundung. Das folgende Listing
definiert zwei unterschiedliche Rundungen.

Fiir Linien gibt es den -Tag. Er verfligt tiber die
Attributpaare fiir die Anfangskoordinate und fir die
Endkoordinate. Dazwischen wird eine Linie gezeichnet. Folgendes
Listing zeichnet auf diese Weise eine waagerechte Linie.
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Nein. Sie konnen mehrere -Elemente nur gruppieren, aber
nicht miteinander verbinden. Wenn Sie eine Linie mit Winkeln
zeichnen mochten, konnen Sie dazu aber auch den -
Tag verwenden. Mit dessen -Attribut geben Sie eine Liste
von Koordinaten Paaren in der Form

an. Diese Koordinaten stellen
dann die Eckpunkte der Linie dar. Folgendes Listing erzeugt
bspw. eine Zickzack-Linie.

Home | Impressum | Datenschutzerklarung Kontakt | Wichtige Links | Beispiele | SVG-FAQ | Das
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http://www.s-v-g.net/fagSVG.php 22.12.2007 20:13:32



FAQ - Document Object Modell

Startreite

Eontakt Tiichtige Lindes EBeimpisle DasFuch SV G-FAL Tlozkshops

pocvietl DOM-FAQ

Skripting-

(ETF‘“.d]agC“ Hier finden Sie haufig gestellte Fragen zum SVG-DOM. Da ich aber in letzter Zeit wenig
Il Zcit hatte mich damit zu beschiftigen, befindet sich dieser Teil der FAQ auf dem Stand

auf Grafik-
Elemente

der

vom SVG-Viewer 2. Ich werde mich aber bemiihen die FAQ in nédchster Zeit zu
Besonderh. [ELSLENSSISH

einzelnen SVG 2.1 DOM- und Skripting-Grundlagen

Browser

DOM-
Handling

SVG
SVG-
Umfeld

http://www.s-v-g.net/fagDOM.php

DOM ist die Abkiirzung fiir Document Object Modell und
bezeichnet eine Hierarchie von Objekten, {iber die auf die Elemente
einer SVG-Grafik, eines XML-Dokuments oder einer HTML-Seite
zugegriffen werden kann. Das DOM einer SVG-Grafik ermoglicht
die Manipulation der Grafik per Skript und auch die Reaktion auf
Ereignisse und Benutzeraktionen.

Das DOM bietet Eigenschaften, Methoden und Objekte, mit denen
Sie Grafikelemente dynamisch zur Laufzeit erzeugen und auch von
Benutzeraktionen abhangig machen konnen. Damit konnen Sie
Meniis, Sitemaps aber auch Navigationsleisten erstellen.

Beispiele

Im Prinzip konnen alle Skriptsprachen verwendet werden, die der
Browser oder das Plug-In unterstiitzt, das den SVG-Code ausfiihrt.
Der SVG-Viewer nutzt dazu die JavaScript-Implementation des
Browsers, so dass bei Ausfiihrung im Plug-In nur JavaScript in
Frage kommt.

Um eine Skript einzufiigen, stellt SVG einen -Tag zur
Verfiigung. Innerhalt des Tags definieren Sie den Skriptinhalt dann
in einem CDATA-Abschnitt. Das folgende Listing zeigt einen
solchen -Tag.

Seite 1
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Starten lassen sich Funktionen iiber Eventhandler und Event-

Attribute. Bspw. konnen Sie fiir den -Tag das Attribut
verwenden, um eine Funktion nach dem laden der Grafik
auszufiihren.

SVG 2.2 - Referenzen auf Grafikelemente

Sie benétigen dazu eine Variable, die eine Referenz auf
das -Objekt speichert. Dies ist das oberste Objekt des
DOMs. Sie konnen diese Referenz erzeugen, indem Sie im

-Event der SVG-Grafik eine Funktion aufrufen und dort
die Variable initialisieren. Das folgende Beispiel zeigt dies:

Wichtig ist dabei, dass Sie der Funktion einen Parameter
iibergeben. stellt das Objekt dar, dass das Ereignis ausgelost
hat. Es wird automatisch korrekt an die Funktion iibergeben.
Wenn Sie die Funktion in einem Eventhandler des -Tags
aufrufen, wird mit dem Parameter der SVG-Tag als

-Objekt tibergeben. In der Prozedur konnen Sie
dann einer Variablen, hier das -Objekt
zuweisen. Dazu gibt es mehrere Moglichkeiten, aber nicht alle
funktionieren auch mit dem Netscape Navigator. Die sicherste ist
die im obigen Listing. Hier wird zunachst mit -
Methode das Zielobjekt des Events zuriickgegeben. Auf diese
Objekt konnen Sie dann die -Methode
anwenden. Sie gibt immer das -Objekt zuriick, das
das Dokument représentiert, in dem das Zielobjekt des Events
enthalten ist. Nachfolgend konnen Sie dann iiber verschieden
Methoden auf die einzelnen Elemente des Dokuments zugreifen.
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Anstelle der -Methode gibt es theoretisch auch die
Moglichkeit tiber die -Eigenschaft auf das Zielelement des
Events zugreifen. Diese Eigenschaft ist ebenfalls Bestandteil des
DOMs. Leider unterstiitzt das Plug-In fiir den Netscape Navigator
4.x diese Eigenschaft und viele andere nicht. Daher sollten Sie
immer die Methode verwenden, die funktioniert dann sowohl im
IE als auch im NN.

SVG 2.3 - Besonderheiten einzelner Browser

Das SVG-DOM stellt zwar neben den Methoden auch ganz viele
Eigenschaften zur Verfiigung, bspw. um Attribute von Tags
abzufragen, aber diese funktionieren in der Regel nicht im
Netscape Navigator 4.x. Das liegt daran, dass im SVG-Viewer fiir
den Netscape Navigator noch nicht alle DOM-Bestandteile
implementiert sind. In der Regel gibt es aber zu einer Eigenschaft
auch zwei Methoden, die Sie verwenden sollten, um Code zu
erzeugen, der sowohl im IE als auch im NN lduft. Bspw. gibt es
eine Eigenschaft 10 mit der im IE das !C-Attribut gesetzt und
abgefragt werden kann. Die Methode zum Setzen der Eigenschaft
lautet dann , die zum Lesen der Eigenschaft entsprechend

Auf der finden Sie die Dokumentation des
SVG-Viewer. Dort sind auch die entsprechenden Angaben
enthalten.

SVG 2.4 - DOM-Handling in Script- und
Programmiersprachen

Ja, ist es. Allerdings muss dazu ein SVGDocument-Objekt erzeugt
werden und das geht zur Zeit nur, indem der SVG-Viewer 2.0 als
ActiveX-Steuerelement in eine UserForm oder ein Access-Formular
eingefligt wird. In dieses kann dann die SVG-Datei geladen und
iiber das -Objekt angesprochen werden.
Anderungen sind allerdings nur temporir, kénnen also nicht in die
Datei geschrieben werden. Mir ist auch im DOM noch keine
Methode oder Eigenschaft begegnet, die wenigstens den Inhalt der
SVG-Datei als Text zuriickgeben wiirde. Um eine Datei zu erstellen
miissen daher verwendet werden.

Seite 3
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Nein, das geht leider nicht. Dies liegt daran, dass eine SVG-Datei
eine fiir das MSXMLDom-Objekt unzuldssige DTD verwendet.

Warum ist mir nicht ganz klar. Offiziell verwenden sowohl
JavaScript als auch VBA und VB die IDispatch-Schnittstelle von
ActiveX-Objekten. Dennoch ist es so, dass der SVG-Viewer
offenbar zumindest in der Version 2.0 (in Version 1.0 war die VB/
VBA-Schnittstelle mit dem W3C-SVG-DOM identisch) in VB/VBA
eine andere Schnittstelle zur Verfiigung stellt. Dies allerdings nur
dann, wenn frithe Bindung verwendet wird. Bei spéter Bindung
entspricht die Schnittstelle der, die auch JavaScript verwendet.
Zumindest lassen sich die Methoden dann mit den gleichen
Parametern verwenden, ohne dass ein Syntax- oder Laufzeitfehler
auftritt.

Wenn Sie in VB/VBA auf das -Objekt einer im SVG-
Viewer geladenen Grafik zugreifen mochten, und dazu nicht auf
IntelliSense verzichten mdchten, sind dazu zwei Voraussetzungen
notwendig:

e Ein Verweis auf den SVG-Viewer bzw. dessen
SVGDocument-Objekt.

e FEine korrekt deklarierte Variable.

Um den Verweis zu erstellen, wahlen Sie in der IDE den Eintrag
"Extras/Verweise" aus und aktivieren das Kontrollkastchen vor
dem Eintrag Adobe SVG Viewer Type Library 2.0 und schliefSen
dann den Dialog mit OK.

Danach konnen Sie die benétigten Variablen wie im folgenden
Listing deklarieren. Abhédngig von dem Wert, den Sie zuweisen
mochten, muss aber ein passender Klassenname angegeben
werden. die Variable ermoglicht bspw. die Zugriff auf
das -Objekt, der Variablen konnen Sie das
SVG-Viewer-Steuerlement zuweisen und mit der Variablen
konnen Sie auf einen beliebigen Tag der Grafik
zugreifen, da sie als -Objekt deklariert ist. Um das
style-Attribut einer Grafik zu speichern, das Sie mit der
-Methode zuriickgegeben haben, kénnen Sie eine
Variable des Typs verwenden. Hierbei
handelt es sich allerdings um eine Klasse die bei der hier
verwendeten frithen Bindung vom W3C-Dom abweicht.
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SVG-Dateien sind ja reine Textdateien konnen also wie einfache
Textdateien geschrieben, eingelesen und verandert werden. Dazu
kann in VB/VBA wahlweise auf die einfache Befehle fuir
Dateioperationen zuriickgegriffen werden oder Sie konnen das
-Objekt des WSH verwenden. Allerdings

konnen mit beiden Moglichkeiten nur Dateien seqentiell
geschrieben und gelesen werden. Spatere Anderungen konnen nur
sehr schwer durchgefiihrt werden. Mit eigenen Klassen lasst sich
aber auch das recht einfach l6sen. Sie finden im Download-Bereich
zu den =+ VBA-Beispielen bspw. eine VBA-Klasse, die es
ermoglicht ein SVG-Dokument zu erstellen. Die Daten werden
dazu in einer Collection verwaltet, die wahlfreien Zugriff auf die
einzelnen SVG-Tags ermdglicht. Damit konnen Attribute und Tags
auch nach dem Anfiigen an das Dokument noch erganzt oder
gedandert werden. Geschrieben wird die Datei aber erst mit der

-Methode und sie ermdglicht lediglich das neu erstellen einer
SVG-Grafik nicht aber das Einlesen und Andern einer
vorhandenen. Mit VB.Net und dem .Net-Framework ist dies
jedoch moglich.

Home | Impressum | Datenschutzerklirung Kontakt | Wichtige Links | Beispiele | SVG-FAQ | Das

Buch | Workshops

http://www.s-v-g.net/fagDOM.php

22.12.2007 20:14:21



FAQ - SVG-Umfeld

SVG-FAQ
m Plug-Ins
und
Browser
Konverter
und SVG-
Grafik-

programme

SVG
DOM

Seite 1

sm-v-e

Eontakt Tiichtige Lindes EBeimpisle DasFuch SV G-FAL Tlozkshops

SVG-Umfeld-FAQ

Hier finden Sie haufig gestellte Fragen zum SVG-Umfeld, also Browser, Editoren und Plug-
Ins. Da ich aber in letzter Zeit wenig Zeit hatte mich damit zu beschaftigen, befindet sich
dieser Teil der FAQ auf dem Stand vom SVG-Viewer 2. Ich werde mich aber bemiihen die
FAQ in nachster Zeit zu aktualisieren.

SVG 3.1 Plug-Ins und Browser

Installieren Sie Netscape 4.x und den SVG-Viewer fiir Netscape. Im
PlugIn-Verzeichnis von Netscape 4.x finden Sie dann die Dateien
des SVG-Viewers:

e NPSVGw.dll
e SVGView.dll
e SVGViewer.zip

Kopieren Sie diese drei Dateien in das PlugIn-Verzeichnis von
Netscape 6 oder Mozilla.

Wenn jedes Mal beim Anzeigen einer SVG-Grafik die
Lizenzbedingungen des SVG-Viewer bestdtigt werden miissen, ist
bei Installation ein Fehler aufgetreten. Bei mir hat folgende
Vorgehensweise geholfen.

e Download der aktuellen Version von der

e Deinstallation des SVG-Viewers iiber die Systemsteuerung
von Windows.

e Neustart des Rechners.

e Installation der heruntergeladenen Version

e Neustart des Rechners.
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Nach einigen Tests habe ich die Formatierungen herausgefunden,
die in der REgel dafiir verantwortlich sind, dass weder die SVG-
Grafik noch der alternative Inhalt angezeigt werden. Achten Sie
beim erstellen des Codes auf folgende Punkte:

e Positionieren Sie den -Tag niemals mit Hilfe des
style-Attributs, weder absolut noch relativ. Am besten
vermeiden Sie das style-Attribut ganz. Netscape 4.x stellt
sonst in vielen Fallen weder die SVG-Grafik noch den
Alternativinhalt dar. Wenn eine absolute Positionierung
notwendig ist, verwenden Sie einen -Tag, in den Sie
dann den -Tag einfiigen.

e Legen Sie die Hohe der SVG-Grafik tiber das -
Attribut des -Tags fest. Diese Angabe benétigt
Netscape 6 zur Darstellung.

e Legen Sie auch die Breite der SVG-Grafik iiber das -
Attribut fest. Diese Angabe benétigt der Internet Explorer.

e Geben Sie als MIME-Typ nicht an,
sondern . Nur dann stellt namlich der
Netscape 6 Browser die SVG-Grafik oder den alternativen
Inhalt dar. Fiir Opera und neuere Netscape bzw. Mozilla-
Versionen ist aber der korrekte MIME-Typ erforderlich. Sie
sollten daher fiir die aktuellen Browser auf jeden Fall

angeben um die aktuellen
Browserversionen zu unterstiitzen.

e Mochten Sie erreichen, dass auch der Internet Explorer den
Inhalt des -elements anzeigt, miissen Sie auf den
MIME-Typ ganz verzichten.

Ein optimaler -Tag konnte also folgendermafien
aussehen:

Alternativ konnen Sie die Grofie auch per CSS angeben, indem Sie
das -Attribut verwenden.

Einige Browser haben Schwierigkeiten damit, Inhalte des <object>-
Tags mit Hilfe von Plug-Ins darzustellen. Das fiihrt dazu, dass
zwar die Grafik geladen wird aber nicht sichtbar ist. Betroffen sind
davon:

e Netscape Navigator 4.x (Windows)

e Netscape 6/Mozilla (Windows)

e Opera 5.x (Windows)

e Internet Explorer 6 mit SVG-Viewer 3.03

Der Netscape Navigator hat nach meiner Erfahrung nur Probleme
mit komplexeren Grafiken, wahrend Opera und Netscape 6/
Mozilla keine einzige Grafik mit dem -Tag anzeigen.
Adobe® empfiehlt daher die Verwendung des -Tags.
Die oben aufgefiihrten Browser sind nur die, bei denen mir dieses
Problem aufgefallen ist. Es ist daher nicht ausgeschlossen dass
auch die Mac OS-Versionen oder Linux-Versionen der Browser
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diese Problem haben. Opera 7 und Netscape 7 haben diese
Probleme nicht mehr, sofern Sie den richtigen MIME-Typ
angeben.

SVG-Grafiken, die mit dem SVG-Viewer angezeigt werden,
verwenden die JavaScript-Implementation des Browser, um
Skripte in der SVG-Grafik auszufiihren. Daher muss der Browser
den Zugriff auf seine JavaScript-Implementation erlauben. Wenn
das nicht moglich ist, konnen die Skripte der Grafik nicht
ausgefiihrt werden. Betroffen sind davon die Browser:

e Internet Explorer fiir Mac OS
e Opera
e Netscape 6/Mozilla

Wenn der Internet Explorer, Netscape Navigator und der SVG-
Viewer bereits installiert sind, wenn Opera installiert wird, scheint
Opera die benétigten Plug-In-Dateien automatisch zu kopieren,
zumindest ist keine separate Installation mehr notwendig und
SVG-Dateien konnen angezeigt werden.

Ab der Version 8.0 unterstiitzt Opera aber von sich aus SVG, so
dass gann gar kein Plug-In erforderlich ist.

Ja, Sie konnen den SVG Viewer fiir den Internet Explorer (fiir
Windows) als ActiveX-Steuerelement verwenden und so in VB,
VBA-Anwendungen und anderen Anwendungen verwenden. Ab
dem SVG-Viewer 3.0 ist die Steuerungs mittels DOM jedoch kaum
noch moglich.

Tritt das Problem nur dann auf, wenn Sie die Seite iiber einen
Webserver aufrufen, handelt es sich vermutlich um ein
Serverkonfigurationsproblem. In diesem Fall konnen Sie das wie
folgt testen, vorausgesetzt der Webserver unterstiitzt PHP.

1. Erstellen Sie eine Kopie der SVG-Datei und geben Sie ihr die
Dateinamenserweiterung .PHP.

2. Offnen Sie die Datei in einem Texteditor und ersetzen Sie die
erste Zeile durch folgenden PHP-Code ein:

Der Code sorgt dafiir, dass die Datei mit dem MIME-Typ
an den Browser gesendet wird.
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3. Binden Sie nun die PHP-Datei anstelle der SVG-Datei mit
dem -Tag in die HTML-Seite ein.

4. Veroffentlichen Sie nun die Dateien (die HTML- und die
PHP-Datei) auf dem Server und fiihren Sie sie iiber das
HTTP-Protokoll aus. Wird die Datei nun korrekt angezeigt,
ist dies ein Indiz dafiir, dass der Webserver SVG-Dateien
standardmaflig mit dem veralteten MIME-Typ

an den Browser ausliefert. In diesem Fall bitten Sie
Ihren Server-Administrator oder Ihren Provider darum fiir
SVG-Dateien den richtigen MIME-Typ zu konfigurieren.
Mein Provider ( ) hat das innerhalb eines
Werktags erledigt.

Wenn Sie verhindern mochten, dass Opera 8.x eine SVG-Grafik
anzeigt it das ganz einfach. Geben Sie im object-Element zwar die
Attribute width und height an, um die Grofie der Grafik zu
bestimmen, aber lassen Sie das type-Attribut weg. Dann zeigt
Opera die Grafik nicht an.

SVG 3.2. Konverter und SVG-Grafikprogramme

Jasc WebDraw unterstiitzt in der aktuellen Version 1.0 noch nicht
alle SVG-Elemente und wandelt daher bestimmte Eingaben um.
Bspw. werden alle Transformationen in Matrizen-
Transformationen konvertiert und der Tag - wird zu

- gedandert.

Eigentlich sind SVG-Dateien ja sehr klein, da sie nur aus Text
bestehen. Allerdings nimmt mit der Menge des Textes nattirlich
auch die Grofie der Datei zu. Mit beiden Programmen konnen Sie
beim Export der SVG-Dateien festlegen, dass Schriften eingebettet
oder Texte in Kurven umgewandelt werden sollen. Bei der
Umwandlung in Kurven werden die Buchstaben der Texte in Pfade
konvertiert. Das heifst fiir jeden Buchstaben muss ein Pfad
gespeichert und natiirlich auch bei der Anzeige wieder gezeichnet
werden. Das fiihrt einerseits zu langen Zeiten beim Rendern der
Grafik, zum anderen aber auch zu extrem grofsen Dateigrofien. Sie
sollten daher vermeiden Texte in Kurven umzuwandeln und
Schriften in der Datei zu speichern um kleine Grafikdateien zu
erhalten.
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Die kleinsten Dateien erzeugen Sie auf jeden Fall, wenn Sie SVG-
Grafiken mit einem einfachen ASCII- oder XML-Editor erfassen
und keine grafischen Tools verwenden.
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